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Programm
o

 Bedienung von COVISE
* Wichtige Module
 Benutzen der Module (,Hands on!*)
— Andern von Parametern
— Aufbau von DatenfluBnetzwerken (Covise-,Maps®)
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Bedienung von COVISE
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% 3 Covise-Workshop 2006 — COVISE-VR H L R 1 S E



Getting started...

Starten von COVISE

[user@medialab]
covise$ covise

Laden eines Netzes

Fle | Module Wiew CSCW Hel|

| | New Ctri+N

B Open.. Ctrl+0

|4 Save Ctrl+5 View
[ Save as...

©h Settings.. Ctrl+T
(i Snapshot Chrl+Al+P |

[6] Quit Ctri+Q
| | L] Converter
[ i =T N, Ve

-+ COVISE - Remote File Browser (OPEN)
_|;I_ mnt f raid f svn | wes |/ trunk | coviss [ net f exampes

File List

Directory List

COVER
notReady

Airbag.net ﬁ
BlockCollectnet
BlockCollect_CatTimesteps net
DleckCollect_ Meargedlocks.ne:
CadmouldFillnet

CadmouldStat.ret

CadmouldTrans.net

Calr ret

Calzlnet

CheckOoje:

Clipinzerval.nat

Color=dtret

Colorslnet @

ez 2 mat
lﬁ fatd ¥} | T

File:|

Iv

Filetype:[*.net

]v] Cpen H Cancel

HLRS
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Das COVISE User Interface — der Mapeditor

Menu Bar

Tool Bar

Index Cards

Module Filter/

Modulelist

Visual Programming
Area (,Canvas")

Message Area

Fw Wiew CSCW Hd=p

IDIEIES]

/

/

Q =g~ k?‘ = Zoom: [100% |-

Favorites: RWC:V';E Colors  'soSurface  CutingSurface Colect =

<—---“‘-=_>

7" 1) hpembb@visard

m G al

|1| Q Converer
o L =xamples
- [ Fiter

=- [ HLRs

& [f O Medue

P

- [ nterpo ater
& [ Masper

5. [F Obsolete
@ [ %encerer
Ek"l[ﬁ, A

@ g smulatan

=]

- Tonls
E%Irarpr

m- 0 Jnderuev
- 0 Jnivz

- B wsiT

Visual Pregrammn Data Viewer

‘E__

- Mezccage Area

———— Favourite
Modules

RWCovise_2&141.58.8.22: Feczived message for non-registered paramezer 'grid_path__nilter

>
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Module I

« Jeder Schritt in der Visualisierungskette ist als separater Prozess =
Modul implementiert

* Module haben Input und Output Ports
 Module haben Parameter
 Verbundene Module bilden ein Datenflussnetzwerk

Modulparameter-
Notwendiger Input-Port Optionaler Input-Port Fenster

Modul-Menu
Execute

Name

Delete
Restart

Clone

Replace with »
1 Normaler Output-Port Abhangiger Output-Port Rename
Parameters..
HLRS H Help
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Datentypen an den Ports

» Strukturierte und unstrukturierte Gitter

« Skalardaten auf (un-)strukturierten Gittern

* Vektordaten auf (un-)strukturierten Gittern

o Geometrieprimitive

 Geometriecontainer (Primitive + Farben + Normalen +

Texturen)

« Container, die Zeitschritte oder mehrere Objekte enthalten




Parameter

o

Fast alle Module besitzen Parameter, die eine Interaktion mit
dem Benutzer erlauben.

Alle Modul-Parameter kdnnen vom Modul Parameter
Fenster aus gesetzt werden, in das man durch Klicken auf
das kleine rote Buch gelangt.

Die verschiedenen Parametertypen sind:

Boolean

Scalar Integer / Float (mit oder ohne Slider)
Vector Integer / Float

Choice (Listbox)

HLRS H I_ R
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Modulparameter-Fenster
o

Beschreibung

N -+ COVISE Map Editor (hpcmbb@visard) - Module Parameters

CuttingSurface_1

I Extract a plane from a data set l

-+ vertex [1 ][0 ][O ]
44 point IO.S ][0 ][O ]
Im Control-Panel 0 scalee 0500000 ] > —
gemapped © option [pane B arameter-Werte

© gennormals [ |
{0 genstrips 3

{0 genDummyS %

-1 offset ]
© nu ::;tible Appearance Types r— Verschiedene
{0 iso

Nicht ® iso_ Stepper Darstellungen
-4 vertex_ratio [4.000000

gemapped

Help ] Lgetai\s :-:-l Execute giie [Qisr.ard
I

Hilfe _ \ Anderungen
Step mit ) nicht
einblenden Execute SchlieSen ilbernehmen

HLRS
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Control Panel
Lo

MOdU|name r  VRRenderer

Control Panel

‘Q (4 ) colors_2 ‘

)

Starte Modul

: aleNow 1

anno [Colors |

//

© L @2 < cuttingSurface 1 ‘
- 3

Step Control

Parameter-Fenster

genDummyS

offset [0.100 |4 »
NI
numiso [o NN |
NN
isostart [0.000000 NN |

isoend [0.100000 \N
Verstecke N
1 SN

Parameter o Gemappte
Parameter

HLRS H L R S
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COVISE Modul-Pipeline

raid{svn/wesftrunkjcovise/net/ALL/2005/Nepal_noVR.net

Favourites: RWCovise

Colors

J’soSurface‘ CuningSurface‘ Collect | Rendarer| VRRenderer

RW:IST.a0a.velocity_10
=

! T ]
+- [ Converter rUsg_z L CuttingSurface 2 & IsoSurface_2 @ L
\
VectorScal_4@& Colors_3®
DomainSurface_1
anderc EOED Colors_2 @ Collect 7
A Simulation
(g Tools
L Tracer
-[§jUnderDev Collect_8
- Unsupported
LZvisiT )
- =-LQVISIT_dev
+ Ejrusmhh@wsper

e

-
L

Renderer_1 G | ————

Renderer

zur Darstellung

[<]

-

]

Controller_ @ ::
Controller_ @ ::

pller_ @

pller_ @

Colors Warning: input parameter Colormap is not implemented anymore!!!
Colors Wamning: input parameter Colormap is not implemented anymore!!!

:: Colors Warning: input parameter Colormap is not implemented anymorel!!

Colors Waming: input parameter Colormap is not implemented anymore!!!

thluer rowse rllgte E‘.”[
‘Rechner!

D e e L e e
uritei sCriiculiclrice
Farben der Module _

o ' HLRS H L R S
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gSurface_2@141.58.8.11 :: complete run took 0.043 seconds.
face_2@141.58.8.11 :: complete run took 0.056 seconds.




Module | Wiew CSCW Help

e Menu ,Module“ —
e Toolbar Icon Q
e ALT-E
* Pipeline ab einem bestimten
Modul starten
[ ]
HLRS
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) Execute all
["] Execute On Change

ctrl+E |

Select all Ctri+A
Delete selected Del
L& Search modules... Ctrl+F
| Copy Ctri+-C
of Cut Chri+-X
7 Paste ctrl+v
L'tl Lgﬁ I:Xle'IpIEb
- [ Filter ‘ |

Modul-Pipeline starten I

Execute

Delete

Restart

Clone

Replace with »

Rename

Parameters...

Help

S




Wichtige Module

HLRS H
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Modul-Kategorien

o
|O-Module Daten lesen
Filter Daten selektierte Daten
Mapper Daten geometrische Objekte

Daten  Farben

Converter Objekte  anderen Objekten
Tracer Particle Tracer
Renderer Anzeigen geometrischer Objekten
Tools alles andere

HLRS
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o

Kategorie IO-Module

& %) 10_Module

CoverDocument
GenDat
PerformerScene
RWCovise
RWCoviseASCI
RWCoviseGroup
RW_AVWS_TriMesh
ReadABAQUS
ReadANSYS
ReadAScCil
ReadAstroOld
ReadCFX
ReadCadmould
ReadCalib
ReadCellTree
ReadDasim
ReadDx
ReadDyna3D
ReadElmer
ReadEnsight
ReadFamu
ReadFidap
ReadFluent
ReadHyperMesh
ReadIFF
ReadIFUtxt
ReadIlH52
ReadiTT
ReadvD
ReadiVDTubes
Readidea
Readihs
ReadlhsGeo
ReadlhsGrid

Readiv
ReadKiva
ReadLat
ReadMPAFPDB
ReadMap
ReadMeteo
ReadMovieBYU
ReadN3s
ReadNasASC
ReadNastran
ReadNeuron
ReadObj
ReadPatran
ReadPlot3D
ReadRFL
ReadRrel
ReadSand
ReadSeis
ReadSoundPlan
ReadSoundvol
ReadStar
ReadStarDrop
Readstl
ReadTecplot
ReadTree
ReadUFF
ReadVTF
ReadVolume
ReadxyZ
ReadZPR
SGen_ihs
WriteASC
WritePatran
WriteVolume
r_ivdfiex

HLRS
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Kategorie Filter

o
= 9 Filter _

e Clipinterval « CuttingSurface
® ColorDistance .
e ComputeTrace — Schnitt durch Datensatz:
@ CroplUsg :
e CutGeometry Ebene, Zylinder oder
e CuttingLine Kugel
® CuttingSurface )
e CuttingSurfaceComp e DomainSurface
® DomainSurface ) .
e EliminatePolygons — Gitteroberflache
@ FilterCrop . ; «
s GetSetelem — Gitter ,Boundary Lines
® GetSubset
e IndexManifolds ° IndexSurface
@ . .
? rineReduce — i/j/k Schnitt durch
® ReduceSet strukturierte Datenséatze
e SelectUsg )
® SmoothSurface « SelectUsg, SplitUsg, ...
® SortPoints
e SplitUsg
® StretchSet
e Triangulate

HLRS H L R S
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Kategorie Mapper
o]
5 @- %) Mapper
@ AtomcColors
@ Colors
@ IsolLines
e IsoSurface
@ |soSurfaceComp
@ VectorField
| — ’
@Mapx_n s o colors
- [MinMax  x[0.010075 |y [0.66586 J
- |annotation  [Colors
% Integer | /)\
| 44 autoscales /
Es&:alem:w (m]
EUWCHI nnnnn | %3 User defined col
" el
. i{ l Sat:| | Greem| | E va:[ |
va: [ | Bue| |
IS 7S a
Min: 0.000 & [ ] Max: 1.000
Available Colomaps: | Standard -]
[ 44 setectvap  [Standard User defined) =

HLRS
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Isolines
IsoSurface

— Flache mit konstantem
Funktionswert

VectorField
— Pfeile flr Vektoren
Colors

— Transformiere
Skalardaten in Farben

— Definition eigener
Colormaps ist moglich




Kategorie Tracer

o
= %) Tracer e Tracer
@ Tracer o )
e TracerComp — Stromlinien etc. in

Geschwindigkeitsfeldern
— Animierte Partikel-Traces

HLRS H L R S
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Kategorie Renderer

o]

=% Renderer «  Renderer / QtRenderer
@ IvRenderer — Desktop Renderer
® Renderer — Openlnventor® based
@ OpenCOVER « COVER
: ggﬁ:;derer — Virtual Reality Renderer

— OpenGL Performer® based

s Plot
@ QtRenderer *  OpenCOVER
® VRMLRenderer — VR-Renderer

basiert auf OpenSceneGraph

*  OpenSG-Renderer

e Plot

HLRS
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basiert auf OpenSG

unterstitzt Cluster schon auf
Szenengraphebene

Integrierbar in den Map-Editor

2D Plot-Modul




Kategorie Converter
o

= %) Converter
o AssembleUsg

e DataToGrid

s DataToGrid strukturierte Daten
@ GridToData : :
. cealaravector strukturler_tes Gitter
s StoU unstrukturierte Daten
Points
e Scalar2Vector
Skalardaten  Vektordaten
 Blocke unstrukturierter
Gitter
ein unstrukturiertes Gitter
20 Covise-Workshop 2006—COVI:IIE_-I?/?? H L R 1




Kategorie Tools
o

= %) Tools

o Addattribute e DomainSurface

Animate

Qfﬂi;ﬂf;ﬂ — extrahiere auRere
ooundingBox Oberflache des
ottt Datensatzes

CollectTimesteps

CreateDisp . BOundIng BOX

DerivOperators

DisplaceUsg — Berechne Mal3e von

FixPart

EZ:;grmals O bJ e kte n
ridsurface

;?nagseToTexture d CUtG eOmetry

MakeQctTree

MakePlots — Schneide geometrische

MakeTransient

Material O bJ e kte an

MinMax

PipelineCollect
Probe3D g CO"eCt
ShowFaceNormal

ShowGrid — Kombiniere Geometrien

ShowlUsg .

Solutions mit Farben, Normalen etc.
Sphere

TensorScal

TracelineExtractor

Transform

Tube

VectorScal

A, = HLRS H L R S
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Schritt fur Schritt zur Map

o

WP

Daten einlesen

AuRere Geometrie anzeigen
Modellgrof3e bestimmen
Visualisieren der Daten

— Schnittebenen

— |Isosurfaces

— Traces

— Partikeldarstellungen

HLRS
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o

Daten einlesen

b d OtMapEditor::covisews @ medialabl <@medialab1=
File Execution CSCW Help

loDSHE| ! e o

Il Module Parameters <@ medialabl>

@

€ 2 (5 Read OR Write COVISE Data

|Favourites:| RWCovise | Colors | IsoSurface | CuttingSurface | Collect | Rendere:

|

Module Browser |

Host/Category/Module ILI a
-~ ReadTecplot RWCovise_1®
- ReadTree
g p mesh (me
- ReadZPR Geomet
- RW_AVS_TriMesh Y
B ® RWCovise IntArr
-~ RWCoviseASCII Lines
- RWCoviseGroup Pixel[mage
- L WriteVelume Points
E--ﬁlrﬂapper
J;r-fj[Renderer PD'YQDHS
fe--ﬁ[SimuIation i RGBA_Data
+- 0§ Tools - RectilinearGrid
Flee x .
t-QTracer " QMstructuredGrid
Text
Texture

TriangleStrips
USR_DistFenflossBoco
UniformGrid
UnstructuredGrid
Unstructured_S3D_Data
Unstructured_S3D_Data

23 Covise-Workshop 2006

Unstructured_T3D_Data
Unstructured_V3D_Data
Unstructured_V3D_Data

W grid_path G IimntfraidiprfsvnDUS02fcovisewsfcovisef

4 forceReading I

-4 stepNo [ntegello

44 rotate_output [

-H rotation_axis Iz vl

HH rot_speed  Float |2

RWCovise liest oder
schreibt Daten im
COVISE Binarformat




Hands on: Einlesen & Domainsurface

mw:tiny_geo_ 1@ Verbinden der Modulports per Mausklick:
{—‘ passende Ports werden rot und grofer
dargestellt.

Optional auch: Rechter Mausklick auf Port

o

HE
DnmalnSurface_l@
moma

Eingabe der Pfade und Dateinamen [ & ? @ reador write covis pata |

H grid_path &) Izwsfcovise."datafgeneral.’tutorialitin\;_geo.covise
o m‘ o ® -H forceReading [ Resdarer
RW:tiny_geo_1 RW:tiny_p_2 File Viewing Editors Manips Lights Sync Help |
o o A stepNo Integmlo T Geometry Olijects [WASTER

- | DomainSurface_1_OUT_001 |-
-H rotate_output [ DomainSurface_1_OUT 021 VNG
=

—H rotation_axis Iz 'l 7 3 [

i
| | —H rot_speed Float |2_ %
mg =
DomainSurface_1$ B
T Erstellen der I\/Iap

E

y B

Linien ab Grenzwinkel auf _
Oberflache ,Boundary Lines* Ergebnls

i““”‘ Roty [INIiiwwwonmoe = Doy

B HLRS
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Gitteroberflache
Renderer_1 @

| R




Bedienung des Renderers I

Interaktionsmodus (Hand)

» Linke Maustaste: Drehen um Ursprung bzw. Home-Position
 Mausrad: Zoomen

o Mittlere Maustaste: Szene kann bewegt werden

]

Object List | ColorMap List |

Data Object Name
=--DomainSurface_1_OUT_0_3

Auswahl-Modus

Interaktionsmodus

Home-Position

Home-Position setzen

view all

Such-Modus (kurzer Flug)

AR L] =3

Parallel- / Zentralperspektive

k-
i

Rotx Roty Dolly

HLRS EH L R h 5
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Hands on: Navigation im Renderer
o

 Laden des Beispielnetzes
covise\net\examples\Airbag.net

e EXxecute
e Zoomen, Scrollen, Moven ...

Colormaps Geometry Ohjects  [yaSTER
X T 01 &

Zeitschritt-Player

|| <> Bt |2 | = | & 2|

H
Dolly

HLRS
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Modul Bounding Box
o

Berechnet die GroRe des Berechnungsgitters und gibt sie im
Mapeditor aus

Gitter oder
Geometrie

BoundingBox_1@141.58.8.160 1 x: [ -0.4 0.6 ], center = 0.1
BoundingBox_1@141.58.8.160 :: y : [ -1.8 0.525], center = -0.6375
[ BoundingBox_1@141.58.8.160 :: z: [ -0.1 0.2], center = 0.05

BEoundingBox_1
|

Linien

HLRS
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Hands on: Modul CutGeometry |

(o]
 Beschneidet Geometrien
| .. . .
B namsurrace_2 @l Auf Linie klicken = Verbindung RGB = XYZ
w1l l0schen
o CutGeometry einfligen
e Schnittebene eingeben
u [
Renderer_l@ ma
DnmalnSurfac:_!@
Homg
FEETTT @ o ? ﬁ[cutsnmethlng out of an object ‘
CutGeometry_1 E]‘ i distance Float [o
= e | 41 normal xlo v |0 z|1
|
Renderer_l@
HLRS T
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Modul CuttingSurface
Lo

e extrahiert Daten auf Schnittebene, -zylinder oder —kugel
« Kann Isolinien auf der Schnittflache erzeugen

[\d Module Parameters <@medialabl>
Gitter Daten auf Datenfeld fir CuttingSurface_1 |
Schnitteben Isolinien | 3 2 (3 Extract a plane from a data set |
41 vertex >(|1 y|o z|g
+H point x[0.5 v]o z[o
MinMax flr ‘ 7 Ersimr Float [o.s
1N +H option IPlane 'l
IIIIDD isolinien -H gennormals
= -H genstrips v
Surfaﬂe_z Q -H genDummys v
| - offset Float [0.1
4 numiso [ntege||0
Isolinien H mosian g ot o
- isoend Float [0.1
Schnittebenen- i wenes A Float [+
Geometrie Normalen /

I_‘Schnittdaten I /

Isolinien-Parameter

HLRS
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Modul Colors

o

» wahlt Colormap mit Min/Max etc.

» Definition von eigenen Colormaps

» Colormaps kdnnen auch in config.xml definiert werden
o setzt Daten auf Farben um

Il Module Parameters <@ medialabl>

Skalardaten

Colors_2 |

Farbtabelle /
MinMax-

@ & 2 ([ map scalars to colors ‘

-4 Min/Max xlo ¥|o
Werte

-4 annotation ICoIors

<4 numSteps Integel|256

= R UserColormap [ user defined colormap

Colors_2 @ 4 SelectMap
| -H autoScales ¥

4 acalaNow I

Farbtabelle

IStandard (User defined) j

Texturen

HLRS
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Hands on: Cutting Surface
o
» Darstellung des Druckes auf einer Cuttingsurface z =0

o

o
RW:tiny_p_2 &
o

RW:tiny_geo_1%
=

e

—— EEEE]
DomainSurface_1 & CuttingSurface_1®| | e vewn b maws Lows smc e
Homg mEEE Colormaps Geometry Ojects  [WASTER
Collect_1_OUT DomainSurface_1_QUT 021
ct_1_OUT_003

Ergebnis:

2.1) <®medialabl>

ma

Colors_1 &
dmm

Hood

Collect_1
a

B |4 ez 25 | | = 3

|
Renderer_i@

2 | A

Collect-Modul:
Verbindung Geometrie - Farbwerte —

B HLRS
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Modul IsoSurface
o]

 Flachen konstanten Werts

Datenfeld zur
Darstellung auf der
Isosurface

Daten flr
Isosurface

IsoSurface_2 @ [soSurface_1 |
@ & ? @ Determine an isosurface by a point or value ‘

hd Module Parameters <@medialabl>

44 gennormals ¥

1 genstrips i

-4 Interactor IVaIue 'l

-+ isopoint xlo vo z|(0

-H isovalue Ig j

-H autominmax ¥

Isosurface-
Geometrie

Isosurface-
Normalen

Schnittdaten

HLRS H L R S
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o

Hands on: Isosufrace

33

Erzeugen einer Druck-Isoflache mit p=0

a

o
RW:tiny_geo_1% RW:tiny_p_2 @‘
| | |
1
T mma @
DomainSurface_2 @ is:;.iurface_!
moima
mg
Colors_1 &
s
RS
Collect_1
| |

]
Renderer_l@

HLRS
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L

o Renderer_L141.58.8.160 (Inv. 2.1) <@medialabl>

File Viewing Editors Manips Lights Sync Help

Colormaps Geometry Objects

Collect_1_oOUT DomainSurface_2_OUT 2_1
Collect_1_OUT_005

Rotx Roty

MASTER

SYNC

o |4tz o5 | = | 5= % |

H L




Modul VectorField
o]

* Erzeugt Vektor-Linien aus einem Vektorfeld

| Geschwindigkeitsfeld |

Skalarfeld, das zum
skalieren der Vektoren
benutzt wird, wenn
Parameter length
»=according to data“

P

ters <@medialabl>

VectorField_1® ) 0]
L] @ ¢ ? [§ pDraw Vector arrows ‘
| _N ‘cnle h 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 j
—-H length I 1*scale j
o - fasten Ion_the_bottom 'l
Linien Daten auf
o -4 num_sectors [ntege|lo
Linien

HLRS H L R S
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Hands on: VectorField
Lo

» Geschwindigkeitsvektoren auf Schnittflache y=-0,3
zusammen mit dem Betrag der Geschw. auf derselben
Schnittflache

 Parameter ,Scale” muss angepal3dt werden
 Mit den anderen Parametern kann gespielt werden

_I _I | e
:Witln\f_qen_l 3 :W:tlnv_\fﬂﬂclt\r_! & File Viewing Editors Manips Lghts Sync Help |
E I n b I e n d e n Colormaps Geomelry Objects IMASTER
Collect_1_OUT - | DomainSurface_2_OUT 2_1 |- W
| 1 Collect_1_0UT 0015
HEag der FarbSkaIa ﬁ Collect_3_OUT 0.1 [
mn CuttingSurface_1 - T
DomainSurface_2 & ammm ) Al
] *
Hmg o |
VectorField_1 & =
a4 N
5] (]
Colors_3 @ |
1 i A
Colors_1 ,ml‘
dms =
i
o
FEEE] Hoos ﬁ
Collect_3|  Collect_1 &
o a .

]
Renderer_l@

HLRS
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Modul Tracer
Lo

 Berechnet Stromlinien, Streichlinien, animierte Partikel und
animierte Linien (Definition folgt)

schwindigkeitsfeld |

Gitter Ge
7rtpunkte I
| |

HEsaA

Tracer_1 &
HEN

Linien
animierte Punkte
Animierte Linien

Octtrees I

Mapped Field I

Wirklich
benutzte
Startpunkte

Skalarwerte

HLRS
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Tracer_1 |

@ e} ? Ia]lieneralt:racer

1H no_startp I—ID \\\\\\\\ j .........................................................................................

-H startpointl x|o y|o z|o
H startpoint2 x|1 y|o z|o
-H direction x|o ¥|1 z|o
-H Displacement x|o v|o z[o

-H tdirection Im

+H whatout Imag vl

{D taskType lm
4 startStyle Im

-H trace_eps Float Ile-OS

-H trace_abs Float |0.0001

“H grid_tol Float [0.0001
O trace_len Float Il

O min_vel Float ID.DDl
0 MaxPoints [ntegelllDDD
+H stepDuration Float I0.0l
+H NoCycles [ntegelll

-H Nolnterpolation o

-HH ThrowNewParticies [

-H ParticlesReleaseRate Float |0

-H divideCell Float [0.125

HH maxOutOofDomain Float |0,25

-H NoWThreads Integei| 1
-H SearchLevel [ntegello
—H skipInitialSteps Integeio

-H color Ired




Tracer — Parameter ,taskType*
o

o Streamlines (Stromlinien)

Integrationslinien entlang des Vektorfeldes

o Streaklines (Streichlinien)

Wie Rauchprobe im Windkanal: In jedem Zeitschritt werden an den
Startpunkten neue Partikel emittiert und mit Linien verbunden.

e Pathlines (animierte Linien)

Der Pfad einzelner Partikel wird verfolgt und angezeigt.

e Moving Points (animierte Partikel)

Punktwolke wird an vorgegebener Position gestartet und dann
entsprechend dem Vektorfeld beweqgt.

HLRS
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Modul Sphere (Partikel)
o

» Sphere erzeugt Kugeln

* Kugeln kdnnen
— in der Grol3e variieren (skalarer Radius)
— verzerrt werden (vektorieller Radius)

 Der zweite Skalarwert wird auf die Oberflache gemapped
— Einfarben des Partikels mit Colors

Daten (Radius/Vektor) I

Position (Points)
I

moo

Sphere_1 @
mEnN

Normalen

s 4 HLRS
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Modul Collect I

Kombiniert
— Geometrie, Farben, Normalen, Texturen

\ife

Collect_1
||

zu einem Objekt fur den Renderer
Hat selber keinerlei Parameter

39
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Hands on: Tracer
o
« Starten von Stromlinien entlang einer Linie
(Startpunkte mussen im Volumen liegen)

 Experimentieren mit den Tracer-Parameters
no_startp, startpointl, startpoint2, trace _len, startStyle,
whatout

]
RW:tiny_geo_1 L
|

o
RW:tiny_velocity_2 &
o

FT T

Tracer_1{
| 17 |

|

DomainSurface_2 &
momg

mn

Cnlnrs_l@
=] ¥ |

IR
Collect_1
| |

|
Renderer_i@
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Hands on: Tubes
Lo

e Stromlinien kénnen mit Hilfe eines Tube-Moduls auch als
RoOhren dargestellt werden

File Viewing Editors Manips Lights Sync Hi

Colonmaps Geometry Objects

Collect_1_OUT Collect_1_OUT_001
| | |pomainsurface_1_out_o21

]

I EEE TR
Tracer_1 @ Tracer_1 @
ama mHEN

FEEE g
Collect_1 Colors_1¢
= T T

moosA

Collect_1
|
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% 41 Covise-Workshop 2006 — COVISE-VR H L R 1 S




Hands on: Animierte Partikel
Lo

* Animierte Partikel zeigen Geschwindigkeitsfelder
 Verwendung eines Sphere-Moduls

* Tracer-Modul Parameter taskType = Moving Points
 Radius der Kugeln anpassen (Sphere-Modul)

-]
RW:tiny_geo_1 &
-]

o

RW:tiny_velocity_2 &
o

I k
|- 5] HEsiad 9 @\
DomainSurface_1 :r.a:er_:l_ Y
)] :

mos gF

Sphere_1®

Hus g

4
4

o
Renderer_1
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Synchronisierte Farbtafeln
Lo

 MinMax-Modul extrahiert aus
globalem Datenfeld die Extremwerte

 Colors-Module verwenden
synchronisierte Farbtafeln (optionaler
Input-Port mit MinMax verbinden)

HLRS H L R S
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Hands on: Isolinien

Lo
« Das CuttingSurface-Modul kann auch Isolinien erzeugen
» Dritter Input-Port fir Daten verwenden

* Anzahl der Isolinien kann genauso festgelegt werden wie deren Bereich
(Min / Max)

 MinMax-Modul kann zum Synchronisieren mehrerer CuttingsSurface-
Module benutzt werden (oder falls flr die Farbskala globales Datenfeld
verwendet werden soll)

HLRS H L R S
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Weitere Informationen
Lo

e Covise Online Help

Auf der Covise-Workshop-CD:

o Covise Tutorial (tutorial.pdf)

» Covise Module Reference Guide (refguide.pdf)
 Covise User's Guide (usersguide.pdf)
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Hands on: Datensatz ,Elvershausen®

« Stationarer Datensatz
» Einlaufgebaude eines Wasserkraftwerkes mit Ergebnissen

einer Stromungssimulation

 Der Datensatz stammt vom IHS (Institut flr hydraulische

Stromungsmaschinen)

» Die bendtigten Files liegen unter

/data/covisews/elvershausen




Hands on: Einlesen der Daten

o

ReadlHS-Modul

Das Modul erwartet ein Geometriefile (Gitter) und ein Ergebnisfile (Daten
auf dem Gitter)

Soll nur das Gitter dargestellt werden, so gentigt die Eingabe eines
Geometriefiles

Geometriefile: elvershausen.geo
Ergebnisfile: elvershausen.erg

47
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Hands on: Gitteroberflache |
Lo

e Modul ,DomainSurface*

o zur Darstellung der Elementkanten kann
Im Renderer (rechter Mausklick) auf
,2Hidden Line* umgestellt werden.

HLRS
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Hands on: aufgeschnittene Gitteroberflache

o

Um die Geometrie gemeinsam mit Daten im Inneren
darzustellen, ist es gerade bei symmetrischen Objekten
hilfreich, nicht die komplette Geometrie darzustellen,
sondern nur die Halfte. Abgeschnitten werden soll hier auf
der Spiegelebene (y=0). Dabei kann ein CutGeometry-Modul

weiterhelfen.

HLRS H I_ R
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Hands on: skalare Grofden
(o]

* Druck auf einer Schnittflache (y=0)

» Das sollte dann ungefahr so aussehen (zum besseren
Verstandnis sind hier noch die Begrenzungslinien des Gitters

dabei):

. HLRS
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Hands on: skalare Grofden
(o]

» Betrag der Geschwindigkeit auf derselben Schnittflache

 Weitere Mdglichkeiten: x-/y-/z-Komponenten der
Geschwindigkeit Modul VectorScal aus Kategorie Tools

» Geschwindigkeit in Polarkoordinaten (Umfangskomponente,
Radialkomponente ...) Modul VelolHS aus Kategorie VISIT

| HLRS
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Hands on: skalare Grof3en I

e Druck-Isoflache p=9200

HLRS H L R 5
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Hands on: vektorielle GroRen
Lo

» Geschwindigkeitsvektoren auf der bereits erzeugten Schnittflache
zusammen mit dem Betrag der Geschwindigkeit

* Im Vectorfield-Modul kann mit den verschiedenen Parametern
gespielt werden, um die Vektoren zu skalieren bzw. deren Lange
anhangig vom Betrag der Geschwindigkeit zu machen

. HLRS
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Hands on: vektorielle GroRen
Lo

e Stromlinien

« Koordinaten der Startpunkte flr die Stromlinien sollten innerhalb der
Geometrie liegen

« Die Anzahl der Startpunkte kann ebenso variiert werden wie die gewlinschte
Lange der Stromlinien (maximal bis zum Austritt aus der Geometrie).
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Hands on: vektorielle GroRen I

« Eingefarbte Stromlinien

HLRS H L R
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Hands on: vektorielle GroRen
Lo

* Animierte Partikel
 Tracer-Modul: ,Task Type* = ,Moving Points”

 Spheres-Modul (ansonsten sind lediglich mikroskopisch kleine Punkte zu
sehen)

 Um die Animation zu starten, enthalt der Renderer im unteren Bereich jetzt
zusatzlich noch einen Slider sowie Buttons, mit denen die Animation
gesteuert werden kann

HLRS
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Hands on: vektorielle GroRen

o

« Eingefarbte animierte Partikel

« Will man noch zusatzliche Informationen unterbringen, so kann dies durch
Einfarben der Partikel geschehen. Hierzu muss auch hier ein Colors- sowie
ein Collect-Modul mit in die Pipeline eingebaut werden.
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