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Covise Workshop 2008 – COVISE VR

COVISE-Workshop 2008

Collaborative Working in VR
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Overview

• Collaborative working with AccessGrid
– AccessGrid
– CoviseService

• Collaborative working in VR with OpenCOVER
– VRB
– TabletUI - FileBrowser
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Video conferences with AccessGrid – What is it?

• Computer-based video
conference system
– Video- und Audio-

Streaming
– Anwendungs-Sharing

(PPT, Whiteboard, 
Browser)

– Virtuelle Räume

– Verschlüsselung

– Zertifikatbasierte 
Authentifizierung
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AccessGrid – Wo bekommt man es her?

• Open-Source software
• Entwickelt from US Ministerium für Energie
• Zahlreiche Installationspakete für 

– Windows
– Linux

• Fedora

• (K)Ubuntu

• SUSE

– MacOS
– http://www.accessgrid.org
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AccessGrid – Typische Rechnerausstattung?

• Mittelklasse PC/Laptop, bsp.
– Intel Core 2 Duo, AMD Phenom
– 2GB RAM
– Soundkarte/Full-Duplex-fähig
– Grafikkarte
– Videocapturekarte/USB-Kamera
– Headset/Raummikrofon (Clearone AccuMic PC)
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Wie arbeitet AccessGrid?

Einzelarbeitsplatz

Einzelarbeitsplatz

Mehrplatzsystem
„Konferenzraum“

AccessGrid Server
„Meeting-Point“
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AccessGrid – Wie bekommt man es ans Laufen?

• Alle Hardware-Treiber laufen einwandfrei

• AccessGrid installieren

• Einmalige Beschreibung des Rechners in AG
• Servicekonfiguration

• Serveradresse

• Firewall- und Multicast-Probleme beachten

Videoservice

AudioService
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Videokonferenzen mit AccessGrid und COVISE?

• Integration von COVISE in AG
– Service für AccessGrid
– Automatischer Start
– Umgebungsvariablen
– Benötigt AG3.1
– Installation COVISEService durch Paket

https://gforge.hlrs.de/projects/coviseservice/
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COVISEService – Das Konzept

• Neue Partner können jederzeit beitreten
• Unterstützt volle COVISE-Kollaborationsfeatures

Host Partner

COVISEService COVISEService

Join

Controller

Remote
Daemon

Remote
Daemon

AddPartner
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Features - Kollaboratives Arbeiten mit
OpenCOVER
• Avatar

• 3D-Daten lokal

• Low bandwidth
• TabletUI Interface zur

Steuerung der CAVE
• Dateibrowser zum Laden von 

Modellen über TabletUI
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Kollaborationsmodis

•Loose
-Viewpoints nicht synchronisiert
-Avatare zeigen Position der Partner

•Tight
-Viewpoints sind synchronisiert
-Avatars werden nicht dargestellt
-Alle Partner können interagieren

•Master/ Slave
-Viewpoints sind synchronisiert
-Nur der Master kann interagieren
-Mastermodus kann übertragen werden
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Der Avatar

Vorteile:
• Übermittelt verschiedene Gestiken
• Zeigt die exakte Position des 

Betrachters

Nachteil:
• Schlechte Erkennbarkeit besonders

in Architekturmodellen

Ausblick:
• Animierte Figur mit inverse 

Kinematik
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OpenCOVER und VRB

• Kollaboratives Arbeiten mit OpenCOVER

• VRB = Virtual Reality Request Broker

– als vermittelnder Server
– Standalone Applikation auf gleichem oder separatem 

Rechner
• Konfiguration anpassen

<VRB>
<Server value=``141.58.8.10´´ />
<Server port=``31200´´ />
</VRB>
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OpenCOVER und VRB

VRB-Server

OpenCOVER 1

OpenCOVER 2

OpenCOVER 3
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3D-Daten laden mit dem TabletUI

• TabletUI-FileBrowser zum Remote-
Dateien laden

– Laden von 3D-Daten
• Auch für alle 

Remotepartner
– VRML-Remoteladen über VRB

• Erfordert aktivierten VRB


