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Teil A: Multiple Choice

Aus den vier Antworten a, b, ¢, d ist genau eine Antwort tichtig,
Fiir jede richtige Antwort gibt es einen Punkt. Fiir falsche Antworten gibt es keinen Abzug,

1. Worin unterscheiden sich Applet und Application?

[da) Ein Applet ist Bestandteil einer Application und nicht umgekehrt
[db) Ein Applet kann in einem Browser ausgefiihrt werden

im Gegensatz zu einer Application

O ¢) Ein Applet hat eine grafische Operfliiche

im Gegensatz zu einer Application

O d) Eine Application lduft nur im Batch-Betrieb (Stapelverarbeitung)

2. Beim Erzeugen eines Objekts wird

0 a) Hauptspeicher fiir das Objekt bereitgestellt

und eine neue Klasse fiir das Objekt angelegt

Ob) Ein Verweis auf das Objekt angelegt,

damit darauf zugegriffen werden kann,

und eine neue Klasse fiir das Objekt angelegt

O c) Ein Verweis auf das Objekt angelegt,

damit darauf zugegriffen werden kann

und Hauptspeicher fiir das Objekt bereitgestellt

O d) Eine neue Klasse fiir das Objekt angelegt und diese initialisiert

3. Was ist ein Konstruktor?

O a) Die init-Funktion bei einem Applet

O b) Eine spezielle Operation zum Initialisieren von Objekten
O ¢) Eine spezielle Methode zum Initialisieren von Klassen
[0 d) Die Lade- und Austithrungsfunktion einer Application
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4. Welche Aussage ist richtig beim Vergleich zwischen Interpreter und Compiler?
[0 a) Ein Compiler kann zu einer optimalen Ausnutzung der jeweiligen
Prozessoreigenschaften fithren

O b) Ein Interpreter kann zu einer optimalen Ausnutzung der jeweiligen
Prozessoreigenschaften fithren.

O ¢) Die vom Interpreter iibersetzten Programme laufen schneller

[0 d) Die vom Interpreter iibersetzten Programme ergeben

eine optimale Ausnutzung der jeweiligen Prozessoreigenschaften und

laufen ohne Neuiibersetzung auf allen Plattformen.

5. Beim Aufruf einer Operation mit call by reference wird was iibergeben?
[da) einerweiterter Typ des Parameters (Typumwandlung)

Ob) die Adresse des Parameters

M ¢) die Riicksprungadresse

O d) ein virtueller Wert des Parameters

6 . Welche ist eine giiltige TP Adresse im Internet?
Ca) 256173277

Ob) 141524499

J ¢) http://www uni-stuttgart.de/

Od) 1291067 14

7. Welche der folgenden Aussagen ist richtig?

O a) Ein Quellprogramm kann auf einem Prozessor ausgefiihit werden

O b) Ein Maschinenprogramm kann auf einem Prozessor ausgefiihrt werden
O¢) Quellprogramm und Maschinenprogramm sind das gleiche

[1d) Das Quellprogramm ist die Ubersetzung einer Software

in die Maschinensprache

8. Bei einer dezimalen Zahlendarstellung mit 6-stelliger Mantisse ergibt 0.5E8 + 0.5E0 =
O a) 0.50005E8

idb) 0.500005E8

J¢) 0 500000005E8

[Od) 05E8

9. Ermitteln Sie die Zeitkomplexitiit des folgenden kurzen Programms.
doi=1m

do j=in

a[i,j] = b[i,j]*c[i,j]

end do

end do

da) O({m*log(n))

b} O(log(m)*log(n))

Oc¢) O(m**2*n**2)

Od) O@m*n)
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10. Welcher der folgenden Befehle mit ganzzahligen Variablen
kann keinen Fehler erzeugen?

da) x=ab

O b) x=ahb

O c¢) if (x>0) then x=x+1

Od) if (x>0) then x=x-1

11. Was ist eine Aquivalenzklasse?

[da) eine abgeleitete Klasse

Ob) eine Klasse mit demselben Inhalt

0O ¢) die Geschwisterklasse ciner abgeleiteten Klasse
[0 d) eine Wertemenge fiir einen Testfall

12. Ein Objekt ist charakterisiert durch

[ a) Attribute, Operationen, Ablaufdatum

O b) Zustand, Verhalten, Attzibute, Operationen
[ ¢) Persistenz

O d) Strukturierte Programmierung

13. Das Geheimnisprinzip in der objektorientierten Programmierung besagt:

Auf die Attribute eines Objekts kann

O a) nicht zugegriffen werden

O b) nur tiber Operationen des Objekts zugegriffen werden

[de¢) zugegriffen werden, wenn der Zugriffsschliissel bekannt ist

O d) zugegriffen werden, ohne die Operationen des Objekts nutzen zu miissen

14. Welches Schliisselwort macht e¢in Aftribut zum Klassenattribut
in der Programmiersprache Java?

da) final

db) private

Oc¢) public

Od) static

15. Mit den Werten A=true, B=false, C=true sollen
folgende Ausdriicke ausgewertet werden.

Welche Aussage ist falsch?

Oa) (A&B)IC == AI(B&C)

O b) (C&B)A == (CIA)&(BIA)

Oc¢) HAIB)==('A)&(!B)

Ody HCIB)==(!C)I(!B)

16 . Das assoziative Gesetz

a+(b+c) = (a+b)+c

gilt im allgemeinen nicht auf Digitalrechnern.

In welchem der folgenden Fiille wird diese Behauptung
auf einem Digitalrechner mit 5 Dezimalstellen
Genauigkeit bestatigt?

Oa) a=321;b=004;c=004

O b) a=0.001:b=174;c=0.002

O¢) a=123 0 ; b=0.055; c=0.005

Od) a=50.0;b=1200;c=0.030
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17 . Welche der folgenden Stichworte stehen unter anderem fiir Modularisierung?
[ a) Klassen, Pakete, Spriinge

LI b) Klassen, Pakete, Schnittstellen

[d ¢) Schnittstellen, Spriinge, Verzweigungen

[1d) Schnittstellen, Schleifen, Verzweigungen

- 18 . Was ist der typische Einsatz von Ausnahmebehandlung (Exception Handling)?
[0 a) Ausfiihren einer Ausnahmeaktion bei der Progitammpflege.

O b) Durchlaufen des else-Zweiges bei einer zweiseitigen

Auswahl (if ... then . else . )

[1¢) Bearbeiten einer fehlethaften Situation (die normalerweise

zum Programmabbruch fith:t) wihrend der Programmaustiihrung.

[0d) Einsatz einer zusitzlichen Programmierspiache bei der

Programmentwicklung aus Vereinfachungsgriinden.

19. Gegeben ist folgendes Java Programmfragment:
class zahl { public: int i} ...
zahl x = new zahl();

zahl y = new zahl(};

xi=2;

y=X5

yi=3;

Von welchem Typ isty ?
Oa) ganzzahliger Typ
Ob) Referenztyp

[ ¢) Fliesskommatyp

[0d) Basistyp

20. Das Schliisselwort fiir eine Konstante in Java heisst
[ a) abstract

db) constant

Oe¢) final

[1d) protected

21 . Was versteht man unter (J)VM?

Eine (Java) Virtuelle Maschine, die einen

[ a) Java-Quell-Code in Maschinensprache iibersetzt.

Ob) Java-Quell-Code in einen Java-Byte-Code iibersetzt

O c¢) Java-Byte-Code zur Laufzeit analysiert und zur Ausfithrung bringt.
I d) Java-Quell-Code zur Laufzeit analysiert und zur Ausfilhrung bringt

22 . Welche der folgenden Behauptungen trifft nicht zu

[da) Ein Algorithmus ist eine "Arbeitsanweisung" fiir den Computer
db) Ein Algorithmus kann belicbige Werte annehmen.

[ ¢) Die Bezeichnung "Algorithmus" stammt aus dem Atabischen.
[dd) Ein Algorithmus ist eine Vorschiift zur schrittweisen Lésung
einer Aufgabe.
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23 . Zur Systemsoftware gehort nicht
[Ja) Treiber

0 b) Internet Explorer

O c¢) Betriebssystem

00d) Compiler

24 . Zu den Aufgaben eines Betriebssystems gehort nicht die
Oa) Behandlung der Ein/Ausgabe - Anforderungen

[Ob) Verwaltung der Passwotter

O c¢) Verwaltung der Dateien

O d) Verwaltung der Peripherie

25. Was ist eine richtige Aussage iiber Java-Programmierung?

[da) Formale Parameter einer Operation und aktuelle Parameter beim
Aufruf einer Operation miissen den gieichen Namen haben.

db) Operationen und Funktionen kénnen in Ausdriicken verwendet werden.
[J¢) Mit Hilfe der virtuellen Maschine kann Java-Byte-Code

auf jedem Rechner ausgefiihrt werden.

O d) Arithmetische Fehler wie z.B. Division durch Null

werden automatisch vom Interpreter behoben.

26. Wasist HTML?

O a) ein Textsystem

O b) eine Sprache fiir E-Mails

[d¢) eine Sprache, um Web-Pages zu gestalten
O d) eine Programmiersprache

27 . Wie lange existiert ein lokales Attribut einer Operation?
[Ja) wihrend der gesamten Laufzeit des Programms

O b) vom Aufruf bis zum Verlassen der Operation

O ¢} vom Aufruf bis zum Vetlassen der aufrufenden Operation

O d) wihrend der gesamten Lebensdauer des beinhaltenden Objekts

28 . Welche Programmtechnik wird mit Hilfe der Signatur ermoglicht?
[0 a) vererben

O b) iiberladen

Oc¢) testen

Od) ausgeben

29 . Welche der folgenden Aufzihlungen méglicher automatischer
Typumwandlungen in Java ist fehlerhaft?

[0 a) von byte nach short,int,long,float,double

O b) von short nach int,byte,float,double

O ¢) von int nach long,float,double

O d) von float nach double
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30. Es gibt grundsiitzlich vier semantisch unterschiedliche Kontrollstrukturen.

Welche der Folgenden ist keine?
D a) Sequenz

O b) Anweisung

O ¢) Wiederholung

O0d) Auswahl

31. Was definiert eine Klasse?

[0 a) Ausschliesslich das Erzeugen eines Objekis

[ b) Die Organisation von Objekten in Stacks und Queues
[1c¢) Alle Objekte, die vom selben Programm benutzt werden
[O0d) Die Attribute und Operationen ihrer Objekte

32. Welche Aussage ist falsch?

[Ja) Jedes Objekt besitzt eine Objektidentitéit,
die es von allen anderen Objekten unterscheidet.
0 b) Keine 2 Objekte besitzen dieselbe Identitit,
auch wenn sie identische Attributwerte haben.

O ¢} Ein Objekt kennt seine Klasse nicht.

[ d) Eine Klasse kennt ihre Objekte nicht.

33. Klassenattribute

[Ja) liegen vor, wenn es unterschiedliche

Attributwerte fiir jedes Objekt gibt.

[db) existieren erst, wenn es zu einer Klasse bereits Objekte gibt.

O c¢) werden in Tava durch das Schiiisselwort public gekennzeichnet.
[1d) beschreiben Eigenschaften einer Klasse.

34 . In einem Java-Program werden zwei int-Variablen x und y
im Zuge ihrer Vereinbarung zuniichst zu Null gesetzt.

Danach werden zwei Zuweisungen wie folgt ausgefiihrt:
x=y+1;

y=3+2%x;

Welche Werte haben die Variablen danach?

Oa) x=4,y=-5

Ob) x=-025,y=-125

ey x=+1,y=+3

Od x=+1,y=+5

35. Was gehort nicht zur Deklaration einer Klasse?
O a) Name

Ob) Attribute

O ¢) Objekte

O d) Operationen

36 . Eine Referenz in der Programmiersprache Java

[da) istein Bezug auf ein Objekt, der ins Nichts zeigen kann,
wenn das Objekt noch nicht existiert.

O3 b) enthilt die Attribute und Operationen einer Klasse.

[T c¢) enthilt die Attribute und Operationen eines Objekies.
Od) wird mit * dereferenziert.
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37. Beider Vererbung ergibt die Unterklasse eine Spezialisierung.
Dadurch ergibt sich in der Regel

O a) eine Verstiatkung des Geheimnisprinzips.

[ b) eine Schwichung des Geheimnisprinzips.

[dc) eine Zunahme von Attributen und Operationen

O d) eine Abnahme von Attributen und Operationen.

38. Was bedeutet die folgende Zeile?
public void setAdresse (String : Adresse);

[1a) eine Operation, durch die der Eingabewert "Adresse”

von "private” in "public” umgewandelt wird

[0 b) eine ausserhalb ihrer Kiasse nutzbare Operation

mit einem Eingabewert und keinem Riickgabewert

[d¢) eine ausserhalb ihrer Klasse nutzbare Operation mit

einem Riickgabewert und zwei Eingabewerten

[0d) eine Schreiboperation, die die Variable "public” vom Typ "void”
mit dem Wezrt von "Adresse” belegt

39 . Was passiert im folgenden Abschnitt?

for(int i=0;i<10si++) {

int j;

System.out.println(''a"");

for(j=0;j

System.out.println("'b™);

}

if(j==6) break;

i

O a) wenn j==6, dann wird die innere Schleife abgebrochen
[Ib) wenn j==6, dann wird die innere Schleife nicht mehr durchgefiihit
es werden aber noch 3 a's in der dufleren Schleife ausgegeben

[d¢) die duBere Schleife wird nach dem 7. Durchlauf beendet
[1d) nichts von allem

40 . Wie viele Gleitpunktoperationen/sec sind 1 Teraflop?
da) 10hoch6

Ob) 10hoch9

Cc) 10hoch 12

Od) 10hoch 15

41. Welche Aussage trifft fuer das FIFO-Prinzip nicht zu?
Das Prinzip FIFO (First In First Out) wird realisiert durch
[0 a) Neue Elemente werden zuerst entfernt

O b) Werden neue Elemente am Ende der Liste abgelegt,

so werden Elemente nur am Anfang entfernt

O ¢} Weiden neue Elemente am Anfang der Liste abgelegt,

so werden Elemente nur am Ende entfernt

O d) Es liegt eine Warteschlange/Queue vor
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42, Gegeben ist folgendes Java Programmfragment:
int j=1;

for (int i=1; i<10; i++)

{i++;

if (j < 5) System.out.printin(i);
}

Wie oft wird i ausgedruckt?
Oda) 3

Om 4

Oc¢ 5

[1d) 10

43 . Wihrend der Ausfiihrung eines Programms befinden sich im Hauptspeicher

da) die Progtammdokumentation

[db) das ausfithrbare Programm und die Dateien

1 ¢) die zum Programm gehdrenden Daten und der Compiler
‘0Od) das ausfithrbare Programm und

die zum Programm gehérenden und zu verarbeitenden Daten

44 . Was ist die grosste positive Zahl, die unter Verwendung
einer biniren Zahlendarstellung mit zwei Byte dargestellt werden
kann, wenn man bei 0 zu zihlen beginnt?

Oa) 2047

OOb) 2048

Oc¢) 32768

Od) 65535

45 . Mit zehn Stellen im Zweiersystem konnen alle
Oa) 3

Ob) 4

Oc) 6

Od) 10

-stelligen Zahlen im Zehnersystem dargestellt werden,
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Teil B: Textaufgaben

Bearbeiten Sie die Aufgaben 46 bis 48 ebenfalls auf diesem Aufgabenblatt
(keine zusitzlichen Blitter beilegen!)
Wertung: 10 Punkte pro Aufgabe

46 . Lassen Sie zunichst das folgende Testprogramm Fak_Prog unverindert auf sich einwirken: ]

public class Fak Prog {
public static void main(String[] args){
Fak_Iteration f = new Fak_Tteration{):

System. out.println{"Fakultédt von 5 ist:" + £ fak Iteration(5)};:}} r

Um die gewiinschte Fakultiit
n! = 1#¥2%3%4%  *n
zu berechen, vervollstindigen Sie den folgenden Code:

a1 L T R

public class Fak_Tteration {

public int fak_Iteration(int n) { L

i

CIIRITH

return ergebnis;}}

T

e

Bei Ihrer Programmierung kommt es nicht auf eine genaue Syntax an,
sondern nur auf den logisch richtigen Ablauf der Methode.




47 . Eine Ampel soll alle 30 Sekunden umschalten von rot auf griin oder umgekehit.
Fitr die Ampelsteuerung per Software hat sich ein Programmierer
folgenden Code ausgedacht:

TTURTETEY Y 5

int timer;

String colour;

timer = 0;
colour="red";
do {

while (timer<30) timer = timer + 1; // Annahme: 1 sec pro Addition

colour="green”;

show (colour) ; // zeigt die Farbe an

while (timer<30) timer = timer + 1;

1 while (true);

Diese Logik ist fehlerhaft: Was muss alles verbessert werden?




48 . Das folgende Programmsegment soll das grossste Element
einer ungeordneten Folge von n ganzen Zahlen des Feldes a[0 .. n-1]
an das Ende des Feldes spiilen

for (j=0; j>n-1; J++)
if {(ald+11 < aljl) /* vergleiche 2 Nachbarelemente */
{ alj+11 = alijl: /* wvertausche 2 Nachbarelemente */

alil = alj+l1];

a) Der Programmcode des Programmsegments erfiillt nicht die geforderte Aufgabe
Kormigieren Sie alle auftretenden Fehler

b} Wie miisste man das Programmsegment erweitern, um das Feld a

in aufsteigender Folge zu sortieren?

Die Antwort kann als Programmcode einer beliebigen Programmiersprache erfolgen
{das heisst, es kommt nicht auf eine genaue Syntax an)

oder alternativ als beschreibender Text.
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